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SPRITE – ĐÁNH BAY CÁI NÓNG

KỊCH BẢN PHIM QUẢNG CÁO

Tên TVC: Sprite – Đánh Bay Cái Nóng

Thời lượng: 30–40 giây

Phong cách: TVC 2D Stick Figure Animation (Doodle)�



1. Lý do chọn đề tài

Trong những ngày thời tiết nắng nóng, nhu cầu sử 
dụng các loại nước giải khát tăng cao. Sprite là 
thương hiệu nước giải khát có gas hương chanh nổi 
tiếng với hình ảnh trẻ trung, năng động và mang lại 
cảm giác sảng khoái tức thì. Nhóm lựa chọn Sprite 
làm chủ đề phim quảng cáo nhằm truyền tải thông 
điệp về sự giải nhiệt trong mùa hè thông qua phong 
cách hoạt hình Stick Figure đơn giản, dễ tiếp cận và 
phù hợp với khả năng thực hiện của nhóm.

PHẦN 1. NGHIÊN CỨU DỰ ÁN



Giá trị cốt lõi: Sảng khoái – Mát lạnh – Đánh bay cái nóng – Tiếp thêm năng lượng.

1. Khái quát về thương hiệu và sản phẩm

Thông tin thương hiệu

Thương hiệu: Sprite
Nhà sản xuất: The Coca-Cola Company
Sản phẩm: Nước giải khát có gas hương chanh.�

Đối tượng khách hàng

�Học sinh, sinh viên.
�Người trẻ từ 15–35 tuổi.
�Nhân viên văn phòng.
�Người thường xuyên hoạt động ngoài trời.

Đặc điểm nổi bật
�Hương chanh tươi mát.
�Có gas tạo cảm giác sảng khoái.
�Thiết kế màu xanh đặc trưng.
�Giải khát nhanh trong thời tiết nóng.

Mục tiêu phim quảng cáo

�Quảng bá hình ảnh thương hiệu Sprite.
�Thể hiện khả năng giải nhiệt nhanh chóng.
�Tăng nhận diện thương hiệu.
�Khuyến khích người xem lựa chọn Sprite vào mùa hè.



Thể loại TVC quảng cáo

2D Stick Figure Animation

Nhịp phim nhanh, vui tươi

Doodle Animation

Lifestyle

Link tham khảo

https://www.youtube.com/watch?v=OAaMtYtYiI4

https://www.youtube.com/watch?v=KVPQk6ca7Do

https://www.youtube.com/watch?v=4hY1XceRuD0

https://www.youtube.com/watch?v=6E8Qxj78H9o

https://www.youtube.com/watch?v=gQ1b0uaFRjM



Tóm tắt nội dung

Một nam sinh viên đi bộ dưới cái nắng gay gắt 
của mùa hè. Thời tiết nóng khiến cậu mệt mỏi 
và gần như mất hết năng lượng. Khi nhìn thấy 
một cửa hàng tiện lợi, cậu quyết định mua một 
lon Sprite. Sau khi mở nắp và uống một ngụm, 
cảm giác mát lạnh lan tỏa, giúp cậu nhanh 
chóng lấy lại tinh thần và tiếp tục hành trình với 
nguồn năng lượng mới.

Thông điệp: "Sprite – Đánh bay cái nóng."

PHẦN 2. THỰC HIỆN DỰ ÁN



Giới thiệu nhân vật

Nam sinh viên (Stick Figure)
Khoảng 20 tuổi.
Mặc áo thun, quần short.
Thiết kế theo phong cách Stick Figure 
đơn giản.
Biểu cảm thay đổi bằng mắt, miệng và 
vài nét vẽ cơ bản.
Kịch bản

Nam sinh viên đi bộ giữa trời nắng 
nóng. Cái nóng khiến cậu mệt mỏi, 
mất sức và bắt đầu tìm cách giải 
nhiệt.

Nhân vật nhìn thấy cửa hàng tiện lợi, 
mua một lon Sprite và thưởng thức 
ngay tại chỗ. Chỉ sau một ngụm, cảm 
giác mát lạnh lan tỏa khắp cơ thể.

Nhân vật lấy lại năng lượng, vui vẻ 
tiếp tục hành trình. Logo Sprite cùng 
thông điệp quảng cáo xuất hiện trên 
màn hình.

Hồi 1 – Giới thiệu Hồi 2 – Cao trào Hồi 3 – Kết thúc



Đoạn 1 – Cái nóng mùa hè

HỒI 1 - GIỚI THIỆU VẤN ĐỀ

Shot Nội dung Thời gian Bối cảnh Cỡ cảnh Máy quay Thời lượng Ghi chú

1.1 Ánh mắt mệt mỏi Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 2s Sự mệt mỏi

Ve đậu trên thân cây Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 1s Đặc trưng hè1.2

Mặt trời chiếu 
chói chang Trưa Ngoại cảnh Trung cảnh Static 1s Yếu tố gây mệt

mỏi cho nhân vật
1.3

Đôi giầy nam sinh
bước đi nhẹ 

Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 2s Nắng nóng làm 
kiệt sức

1.4

Mồ hôi chảy xuống Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 1s Sự nóng bức của
thời tiết hè

1.5



Đoạn 2 –Vấn đề và giải pháp

Cổ họng đỏ lên 
vì khát

Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 1s Khát và mệt

Shot Nội dung Thời gian Bối cảnh Cỡ cảnh Máy quay Thời lượng Ghi chú

2.1 Nhân vật thở mệt Trưa Ngoại cảnh Trung cảnh Zoom nhẹ 1s Sự mệt mỏi

2.2 Lau mồ hôi Trưa Ngoại cảnh Trung cảnh Static 2s Yếu tố gây mệt
mỏi cho nhân vật

2.3

2.4 Ánh mắt hi vọng Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 1s Khi thấy được 
nơi bán nước

2.5 Cửa hàng tiện lợi 
phía xa

Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 2s Cách giải khát



HỒI 2 - CAO TRÀO “GIẢI PHÁP XUẤT HIỆN”
Đoạn 3 – Chủ thể chính xuất hiện

Shot Nội dung Thời gian Bối cảnh Cỡ cảnh Máy quay Thời lượng Ghi chú

3.1 Đi vào cửa hàng Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 2s
Tiến gần đến 

giải pháp

Mở cửa Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 1s Mở màng cho 
giải pháp

3.2

Mở cửa tủ lạnh Trưa Cửa hàng Trung cảnh Static 1s Tiếp cận chủ thể3.3

Lon Sprite nổi bật Trưa Cửa hàng Trung cảnh Zoom nhẹ 2s Chủ thể nổi bật3.4

Tay lấy lon Sprite Trưa Cửa hàng Trung cảnh Zoom nhẹ 2s Cứu tinh giữa
trời nóng

3.5



Đoạn 4 – Khoảnh khắc bùng nổ

Shot Nội dung Thời gian Bối cảnh Cỡ cảnh Máy quay Thời lượng Ghi chú

4.1 Cận cảnh lon Sprite Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 1s Cận chủ thể

Bật nắp Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 1s Khởi đầu 
cao trào

4.2

Âm thanh gas Trưa Cửa hàng Trung cảnh Static 1s Âm thanh
bùng nổ

4.3

Đá lạnh lát chanh Trưa Cửa hàng Trung cảnh Zoom nhẹ 2s Tươi mát
sản phẩm

4.4

Đưa lên môi Trưa Cửa hàng Cận cảnh Zoom nhẹ 1s
Hưởng thức 

lon Sprite4.5

Uống ngụm đầu tiên Trưa Cửa hàng Cận cảnh Zoom nhẹ 2s Cao trào4.6



HỒI 3 - KẾT THÚC-”SẢNG KHOÁI BÙNG NỔ”
Đoạn 5 – Mát lạnh lan tỏa

Shot Nội dung Thời gian Bối cảnh Cỡ cảnh Máy quay Thời lượng Ghi chú

5.1
Luồng lạnh bay 
qua cơ thể Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 1s

Tươi mát
bật dậy

Bọt gas và cánh quạt 
xoáy sau nhân vật Trưa Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 2s Bùng nổ 

mát lạnh
5.2

Gương mặt tỉnh táo Trưa Cửa hàng Trung cảnh Static 1s Giải tỏa vấn đề5.3

Thời tiết từ nóng
sang mát

Trưa Ngoài trời Trung cảnh Zoom nhẹ 2s Bùng nổ mát lạnh5.5

Lon Sprite xuất hiện
lần nữa

Trưa Ngoài trời Trung cảnh Zoom nhẹ 2s Bùng nổ mát lạnh5.4



Đoạn 6 – Bật tung năng lượng

Shot Nội dung Thời gian Bối cảnh Cỡ cảnh Máy quay Thời lượng Ghi chú

6.1 Nhân vật tràng đầy
năng lượng Trưa Ngoại cảnh Trung cảnh Zoom nhẹ 2s

Sự thay đổi
tích cực

Hòa nhập cùng 
bạn bè Trưa

Trưa

Trưa

Ngoại cảnh Toàn cảnh Zoom nhẹ 2s Kết nối 
mọi người

6.2

Đoạn 7 – Giới thiệu shot chủ thể

Shot Nội dung Thời gian Bối cảnh Cỡ cảnh Máy quay Thời lượng Ghi chú

7.1 Hero sản phẩm Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 4s Nổi bật
sản phẩm chính

Đoạn 8 – Kết thúc bằng thương hiệu và slogan

Shot Nội dung Thời gian Bối cảnh Cỡ cảnh Máy quay Thời lượng Ghi chú

8.1
Logo Sprite 
và Slogan Ngoại cảnh Cận cảnh Zoom nhẹ 2s Kết thúc giới thiệu 

lại thương hiệu



Cảnh 1: Ánh mắt mệt mỏi
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: mệt mỏi

Cảnh 2: Ve đu trên cây
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: tiếng ve ngày hè

Cảnh 3: Mặt trời chiếu chói chang
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Toàn cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: tiếng ve ngày hè

Cảnh 4: Cảnh chân nam sinh đang đi
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Trung cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: Tiếng ve

Cảnh 5: Nhân vật lờ đờ mệt mỏi
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Trung cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: Tiếng ve

Cảnh 6: Nhân vật thở mệt mất sức sống
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Trung cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: Tiếng ve



Cảnh 7: Nhân vật lau mồ hôi
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Trung cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: tiếng ve ngày hè

Cảnh 8: Nhân vật khô cổ vì khát
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Trung cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: tiếng ve ngày hè

Cảnh 9: Ánh mắt hi vọng
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: tiếng ve ngày hè

Cảnh 10: Cửa hàng tiện lợi từ xa
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Trung cảnh
Chuyển động: Cam tĩnh
Âm thanh: tiếng ve ngày hè

Cảnh 11: Đi vào cửa hàng
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Toàn cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: tiếng ve ngày hè

Cảnh 12: Mở cửa đi vào
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Cam tĩnh
Âm thanh: tiếng ve ngày hè

24H

24H



Cảnh 18: Âm thanh gas tuông trào
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: Tiếng bùng nổ

Cảnh 13: Mở cửa tủ lạnh
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Cam tĩnh
Âm thanh: Âm thanh vui

Cảnh 16: Cận cảnh cầm lon Sprite
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Cam tĩnh
Âm thanh: Âm thanh vui

Cảnh 17: Bật nắp lon Sprite
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Cam tĩnh
Âm thanh: Âm thanh vui

Cảnh 14: Cận cảnh lon Sprite
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Zoom nhẹ
Âm thanh: Âm thanh vui 

Cảnh 15: Cầm lon Sprite lên
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Zoom nhẹ
Âm thanh: Âm thanh vui 

Sprite

Sprite
Sprite



Cảnh 19: Âm thanh gas tuông trào
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: Tiếng bùng nổ

Cảnh 20: Đưa lên môi
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Cam tĩnh
Âm thanh: Âm thanh vui

Cảnh 21: Uống ngụm đầu tiên
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Cận cảnh
Chuyển động: Cam tĩnh
Âm thanh: Âm thanh vui

Spr
it
e

Cảnh 22: Luồng mát lướt qua cơ thể
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Trung cảnh
Chuyển động: Cam tĩnh
Âm thanh: Âm thanh vui

Cảnh 23: Canh và hiệu ứng xoáy 
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Trung cảnh
Chuyển động: Cam tĩnh
Âm thanh: Âm thanh vui

Cảnh 24: Gương mặt tỉnh táo sản khoái
Thời lượng: 1s
Cỡ cảnh: Trung cảnh
Chuyển động: Cam tĩnh
Âm thanh: Âm thanh vui
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Cảnh 26: Thời tiết thay đổi
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Toàn cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: tiếng ve ngày hè

Cảnh 27: Nhân vật đầy năng lượng
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Toàn cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: tiếng ve ngày hè

Cảnh 25: Lon Sprite xuất hiện lần 2
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Toàn cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: Vui vẻ bùng nổ

Cảnh 28: Hòa nhập kết nối cùng bạn bè 
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Toàn cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: Vui vẻ bùng nổ

Cảnh 29: Cảnh Sprite xuất hiện lần cuối
Thời lượng: 4s
Cỡ cảnh: Toàn cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: Vui vẻ bùng nổ

Cảnh 30: Cảnh Sprite xuất hiện lần cuối
Thời lượng: 2s
Cỡ cảnh: Toàn cảnh
Chuyển động: Zoom in
Âm thanh: Vui vẻ bùng nổ

Sprite

Sprite Sprite



Cảm ơn thầy cô đã xem phần trình 
bày của nhóm em

Sprite


